Teilautomatisierte FuBballspielanalyse

Entwicklung eines Taktik-Analysesystems fur den
Amateurful3ball

Diplomand Ausgangslage: Taktikanalysen, welche mit verarbeitet. Das Endprodukt ist eine Videodatei,
technischen Hilfsmitteln erstellt und bereitgestellt welche mit Zeitstempeln und Anmerkungen versehen
werden, sind im Bereich des Profifuballs vielseitig ist. Diese einzelnen Zeitstempel (Zeitpunkte innerhalb

3 eingesetzt. Diese sind allerdings mit hohem des Videos) kdnnen dann im Rahmen einer
technischem Aufwand und/oder hohen Kosten Taktikbesprechung mit einer Ful3ballmannschaft
N verbunden. Um von den vielen Vorteilen einer angesprungen werden und sollen durch die visuelle

visuellen Taktikanalyse durch ein Videostudium auch Darstellung den Spieler*innen helfen, Spielsituationen
im Amateursport zu profitieren, soll ein einfaches und  in Zukunft noch besser zu l6sen.

Lukas Danser kostengtinstiges System entwickelt werden.

Vorgehen / Technologien: Fir ein solches Projekt ist

es notwendig, sowohl eine giinstige Hardware als Webapplikation
Eigene Darstellung

auch eine glinstige Software zu verwenden. Somit
kommen flr die Software besonders Open Source
(Freeware) Produkte infrage.

Situations
Die Webapplikation wurde nach der Client-Server el
Architektur entworfen und im Backend mit Python und s Gome ] ent some  (epon ome
Flask realisiert. Fur das Frontend kommen S
herkémmliche Webtechnologien wie HTML, CSS und
Java Script in Verbindung mit Bootstrap zum Einsatz.
Das Zusammensetzen der einzelnen -
Videosequenzen mit dem Anfligen der Notizen wird Angriff Gber links
durch die Video- und Audiokonvertierungsplattform o
FFmpeg ausgefiihrt. Dieser Vorgang wird durch ein

Skript liber die Kommandozeile durch Windows Taktikanalyse

PowerShell gesteuert. https://pixabay.com, bearbeitet

Ergebnis: Eine Actionkamera zeichnet das -
FuBballspiel aus erhohter Position auf. Wahrend N
dieser Aufnahme werden mit der entwickelten Web O‘ <
Applikation Aufzeichnungen bezlglich der
Spielgeschehnisse und deren Taktik erstellt. Diese X
schriftlichen Aufzeichnungen werden mit einem o
Zeitwert, welcher bei der Erstellung der Notiz erfasst
wird, in einer Datenbank gespeichert. Am Ende eines O
Spielabschnitts werden die Videodateien auf einen
PC kopiert und mit den erstellten Aufzeichnungen
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