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Generatives Deep-Learning-Modell zur Schriftenerzeugung

Diplomand Einleitung: In der heutigen digitalen Ara spielen
Schriften (Fonts) eine zentrale Rolle in der visuellen
Kommunikation und im Design. Diese Arbeit
untersucht die Anwendung von generativen Deep
Learning Modellen zur automatischen Erstellung von
Schriftarten. Ziel der Arbeit ist es, die Mdglichkeiten
und Herausforderungen der Nutzung von Variational
Autoencoders (VAEs) und Conditional Variational
Autoencoders (CVAEs) fiir die Schriftgenerierung zu
erforschen.

Abraham Nachbaur

Vorgehen: Im Rahmen der Arbeit werden zunachst
die theoretischen Grundlagen und bisherigen Ansatze
im Bereich der generativen Modelle und der Font-
Generierung vorgestellt. Die Methodik umfasst die
Implementierung und das Training mehrerer VAE-

User Interface zur Interpolation der Bilder
Eigene Darstellung

und CVAE-Modelle mit einem speziellen Fokus auf
die Einbettung von Metadaten und den Stiltransfer.

Im weiteren Verlauf wurde ein Interface entwickelt,
das es ermdglicht, basierend auf zwei vorgegebenen
Buchstaben einer Schriftart, mittels bedingter

Einzelne Buchstaben  Alle Buchst

Interpolationsstufe

Generierung durch den CVAE, vollstandige Fonts zu o 10
erstellen. Fir jedes der beiden vorgegebenen ABCDETFGHI JKLM
Zeichen wird ein latenter Vektor berechnet, und

zwischen diesen Vektoren werden zehn NOPQRSTUVWXY Z
Interpolationsschritte durchgefiihrt. Aus den ,

resultierenden Interpolationen kénnen anschlief3end

vollstéandige Schriftarten generiert werden. Das Tool

bietet fjle FIeX|b|I|tat, flr Je.den BUChSta.ben individuell  Eynktionsweise eines Conditional Variational Autoencoders
oder flr die gesamte Schriftart interpolierten Kim, H., & Park, M. (2023)

Versionen auszuwéahlen.

Fazit: Die Ergebnisse zeigen, dass CVAEs > h z
vielversprechend fur die Erzeugung stilistisch —h . o
angepasster Schriftarten sind, wahrend VAEs cat h = cat
hauptsachlich fir grundlegende Rekonstruktionen X

geeignet sind. Beide Architekturen haben jedoch

Schwierigkeiten bei der Darstellung kleiner Details,
wie Serifen und diinner kalligraphischen Schriften. A0, D
Diese Schwachen sind auf das glatte Embedding der

latenten Variablen, basierend auf der Gauss-
Verteilung und den unausgewogenen Datensatz,
zuriickzufiihren. Selbst spezifische Verlustfunktionen,  Embedding der Zeichen A-D und a-d im latenten Raum

die weiche Ubergénge bestrafen und scharfe Kanten Eigene Darstellung
forcieren sollen, konnten diese Einschrankungen
nicht Gberwinden.

Referent ) . ) ) . - R,
Prof. Dr. Christoph Diese Untersuchung tragt zur Weiterentwicklung der % ‘i £
Wiirsch automatisierten Schrifterstellung bei und bietet <

wertvolle Einblicke in die Anwendung von Deep g 4
Korreferent Learning fiir kreative Designprozesse. : s 3
Nicola Notari g gnp @% 34 %ﬁ

Themengebiet
Computational
Engineering TSN Dimension 1

T-SNE Dimensic

O OST OST - Ostschweizer Fachhochschule | Bachelorarbeiten 2024 | Bachelor of Science OST | Systemtechnik



